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 چهل و یکمقسمت  –شارپ زنگ سی

    هسؼَد دسٍیطیاى یًَضتِ

 تاسگتلیٌه هستمین ایي هطلة دس ٍب

 

دس  virtual methodی تؼشیف هجذد  طَس وِ روش ضذ، پشٍسِ ّواىآضٌا ضذیذ.  virtual methodدس لسوت لثل اًذوی تا 

derived class سا method overriding ًاهٌذ. هی 

وِ یه  ضَد. ٌّگاهی تؼشیف هی virtualولیذی  ی تا ولوِ base classدس  virtual methodطَس وِ گفتِ ضذ،  ّواى

virtual method  دسderived class ضَد، تایذ اص  هجذداً تؼشیف هیoverride modifier  ُوٌیذ ٍ ٌّگام  استفادoverride 

 .ذتٌَیسی virtual methodٍ پاساهتشّای آى سا هطاتك تا  return typeوشدى یه هتذ، تایذ اسن هتذ، 

 تِ هثال صیش تَجِ وٌیذ:

using System; 
class Human 
{ 
    public virtual void SayHello(string name) 
    { 
        Console.WriteLine("SayHello in base class"); 
    } 
} 
class Man : Human 
{ 
    public override void SayHello(string name) 
    { 
        Console.WriteLine("Hello " + name); 
    } 
} 
class OverrideDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Man ob = new Man(); 
        ob.SayHello("Stefan"); 
    } 
} 

وِ اص  Manدس ولاس  تؼشیف ضذُ است ٍ یه پاساهتش داسد. virtualصَست  تِ Humanدسولاس  ()SayHelloهتذ 

Human هتذ هشتَطِ ، تشی وشدُ اسثoverride .تیٌیذ ایي هتذ دس ولاس  طَس وِ هی ّواى ضذُ است Man اصoverride 
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modifier  ِاستفادُ وشدُ است. دلت وٌیذ وoverride وِ هتذی سا  وشدى یه هتذ ضشٍسی ًیست ٍ دس صَستی

override  ًىٌیذ، آى ًسخِ اص هتذ وِ دسbase class .ٍجَد داسد اجشا خَاّذ ضذ 

 تِ هثال صیش تَجِ وٌیذ:

using System; 
class A 
{ 
    public virtual void SayHello() 
    { 
        Console.WriteLine("SayHello in base class"); 
    } 
} 
class B : A 
{ 
    public override void SayHello() 
    { 
        Console.WriteLine("SayHello in B"); 
    } 
} 
class C : A 
{  
    // this class doesn't override SayHello() 
} 
class OverrideDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        A a = new A(); 
        B b = new B(); 
        C c = new C(); 
 
        a.SayHello(); 
        b.SayHello(); 
        c.SayHello(); 
    } 
} 

 خشٍجی:

 

فشاخَاًی  cاص طشیك ضیء  ()SayHelloوِ هتذ  وٌذ تٌاتشایي صهاًی ًوی overrideسا  ()SayHelloهتذ  Cجا، ولاس  دس ایي

  اجشا خَاّذ ضذ. Aدس ولاس  ()SayHelloضَد، هتذ  هی
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، ًىٌذ overrideسا  virtual methodیه  ،derived classاگش یه  وٌیذ، تشی استفادُ هی وِ اص سلسلِ هشاتة اسث ٌّگاهی

 ضذ.آى هتذ وِ دیذُ ضَد اجشا خَاّذ  overrideاٍلیي ، تشی حشوت وٌیذ ی اسث تِ طشف اتتذای صًجیشُ

 تِ هثال صیش تَجِ وٌیذ:

using System; 
class A 
{ 
    public virtual void SayHello() 
    { 
        Console.WriteLine("SayHello in base class"); 
    } 
} 
class B : A 
{ 
    public override void SayHello() 
    { 
        Console.WriteLine("SayHello in B"); 
    } 
} 
class C : B 
{  
    // this class doesn't override SayHello() 
} 
class D : C 
{  
    // this class doesn't override SayHello() 
} 
class OverrideDemo 
{ 
    static void Main() 
    { 
        D d = new D(); 
        d.SayHello(); 
    } 
} 

 خشٍجی:

 

 D  ٍCولاس  تشی وشدُ است. اسث Aاص  Bٍ ولاس  Bاص  Cٍ ولاس  Cاص  Dولاس  تیٌیذ، وِ دس هثال تالا هیطَس  ّواى

تٌاتشایي ٌّگاهی وِ اص طشیك ضیء  وشدُ است. overrideایي هتذ سا  Bاًذ اها ولاس  ًىشدُ overrideسا  ()SayHelloهتذ 

سا فشاخَاًی وشدُ است ولاس  ()SayHelloٍلیي ولاسی وِ هتذ ا تشی ی اسث صًیذ، دس صًجیشُ ایي هتذ سا صذا هی Dولاس 

B .ی  تیٌیذ، ًسخِ طَس وِ دس خشٍجی هی تٌاتشایي ّواى استoverride ُدس ولاس  ، هَجَدی ایي هتذ ضذB،  اجشا خَاّذ
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تِ ّویي ضىل هَسد  virtual  ٍoverrideتَاًٌذ تا استفادُ اص  ًیض هی properties  ٍindexersلاتل روش است وِ  ضذ.

 استفادُ لشاس گیشًذ.

 

 شده چیست؟ overrideعلت استفاده از متدهای 

 Polymorphism تْشُ تثشد. runtime polymorphismدٌّذ تا اص ٍیژگی  ضاسج اجاصُ هی ضذُ تِ سی overrideهتذّای 

ن تِ تَاًذ ّ ضوا هی تشای هثال .ِ تاضٌذتاجشای هتفاٍتی داض تَاًٌذ هی تَاًایی ساخت هتذّایی است وِ تا تَجِ تِ هَلؼیت،

تِ  Polymorphism دٍ واهلاً هتفاٍت است. داًیذ وِ هؼٌای غزا دادى تِ ایي هاضیي ٍ ّن تِ سگ غزا تذّیذ اها خَب هی

ی  وِ دس ّوِ هتذّایی داضتِ تاضذدّذ  اجاصُ هی ،گشا اّویت داسد وِ تِ یه ولاس ولی ًَیسی ضی ایي دلیل تشای تشًاهِ

دّذ تا  ّا ایي اجاصُ سا هی derived classایي دسحالی است وِ تِ  .ّستٌذهطتشن  ،آى ولاس ّای هطتك ضذُ اص ولاس

 overrideهتذّای  ی اجشای آى هتذّا سا تغییش دٌّذ. خَاٌّذ آى هتذّا سا اجشا وٌٌذ ٍ دسصَست ًیاص، ًحَُ هیّشطَس وِ 

 ”one interface, multiple methods“گَیذ  وِ هی polymorphismجٌثِ اص ایي  اجشای تشای ضذُ، سٍش دیگشی

 .ّستٌذ

 تِ هثال صیش تَجِ وٌیذ:

// Use virtual methods and polymorphism. 
using System; 
class TwoDShape 
{ 
    double pri_width; 
    double pri_height; 
 
    // A default constructor. 
    public TwoDShape() 
    { 
        Width = Height = 0.0; 
        name = "null"; 
    } 
 
    // Parameterized constructor. 
    public TwoDShape(double w, double h, string n) 
    { 
        Width = w; 
        Height = h; 
        name = n; 
    } 
 



قسمت چهل و یکم –شارپ  زنگ سی  Page 5 

 

    // Construct object with equal width and height. 
    public TwoDShape(double x, string n) 
    { 
        Width = Height = x; 
        name = n; 
    } 
 
    // Construct a copy of a TwoDShape object. 
    public TwoDShape(TwoDShape ob) 
    { 
        Width = ob.Width; 
        Height = ob.Height; 
        name = ob.name; 
    } 
 
    // Properties for Width and Height. 
    public double Width 
    { 
        get { return pri_width; } 
        set { pri_width = value < 0 ? -value : value; } 
    } 
    public double Height 
    { 
        get { return pri_height; } 
        set { pri_height = value < 0 ? -value : value; } 
    } 
 
    public string name { get; set; } 
 
    public void ShowDim() 
    { 
        Console.WriteLine("Width and height are " + 
        Width + " and " + Height); 
    } 
    public virtual double Area() 
    { 
        Console.WriteLine("Area() must be overridden"); 
        return 0.0; 
    } 
} 
 
// A derived class of TwoDShape for triangles. 
class Triangle : TwoDShape 
{ 
    string Style; 
 
    // A default constructor. 
    public Triangle() 
    { 
        Style = "null"; 
    } 
 
    // Constructor for Triangle. 
    public Triangle(string s, double w, double h) : 
        base(w, h, "triangle") 
    { 
        Style = s; 
    } 
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    // Construct an isosceles triangle. 
    public Triangle(double x) 
        : base(x, "triangle") 
    { 
        Style = "isosceles"; 
    } 
 
    // Construct a copy of a Triangle object. 
    public Triangle(Triangle ob) 
        : base(ob) 
    { 
        Style = ob.Style; 
    } 
 
    // Override Area() for Triangle. 
    public override double Area() 
    { 
        return Width * Height / 2; 
    } 
 
    // Display a triangle's style. 
    public void ShowStyle() 
    { 
        Console.WriteLine("Triangle is " + Style); 
    } 
} 
 
// A derived class of TwoDShape for rectangles. 
class Rectangle : TwoDShape 
{ 
    // Constructor for Rectangle. 
    public Rectangle(double w, double h) : 
        base(w, h, "rectangle") { } 
 
    // Construct a square. 
    public Rectangle(double x) : 
        base(x, "rectangle") { } 
 
    // Construct a copy of a Rectangle object. 
    public Rectangle(Rectangle ob) : base(ob) { } 
 
    // Return true if the rectangle is square. 
    public bool IsSquare() 
    { 
        if (Width == Height) return true; 
        return false; 
    } 
 
    // Override Area() for Rectangle. 
    public override double Area() 
    { 
        return Width * Height; 
    } 
} 
class DynShapes 
{ 
    static void Main() 
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    { 
        TwoDShape[] shapes = new TwoDShape[5]; 
 
        shapes[0] = new Triangle("right", 8.0, 12.0); 
        shapes[1] = new Rectangle(10); 
        shapes[2] = new Rectangle(10, 4); 
        shapes[3] = new Triangle(7.0); 
        shapes[4] = new TwoDShape(10, 20, "generic"); 
 
        for (int i = 0; i < shapes.Length; i++) 
        { 
            Console.WriteLine("object is " + shapes[i].name); 
            Console.WriteLine("Area is " + shapes[i].Area()); 
 
            Console.WriteLine(); 
        } 
    } 
} 

 خشٍجی:

 

 Triangleّای  سط ولاستَ تؼشیف ضذُ ٍ سپس TwoDShapeدس ولاس  virtualصَست  تِ ()Areaی تالا، اتتذا  دس تشًاهِ

 ٍRectangle  ًیضoverride .دس  ضذُ استTwoDShape تیٌیذ وِ  هیArea() ِصَست  فمط تvirtual  ٍ تؼشیف ضذُ است

تایذ  ()Areaاص هتذ  overrideّش  ضَد. overrideایي هتذ تایذ  دّذ اطلاع هی دّذ ایي است وِ تٌْا واسی وِ اًجام هی

ػٌَاى هثال اگش ضىل هَسد ًظش هستطیل  تِ ی آى است. ًطاى دٌّذُ derived classداضتِ تاضذ وِ  ای تستگی تِ ضىل ضیء

ی  ی هحاسثِ ی هساحت آى هتٌاسة تا هستطیل خَاّذ تَد ٍ اگش ضىل هَسد ًظش هثلج تاضذ، ًحَُ ی هحاسثِ است ًحَُ

تیٌیذ  طَس وِ هی است. ّواى ()Mainى هتذ ی تالا دسٍ تشًاهِ هْن دیگش ی ًىتِ هساحت آى ًیض هتٌاسة تا هثلج است.

shapes ِای اص اضیای  آسایTwoDShape  است اها ػٌاصشی وِ دس ایي آسایِ لشاس دادینreference  ّایTriangle  ٍ

Rectangle  ٍTwoDShape .طَس وِ لثلاً روش ضذ، ایي هَسد تِ ایي دلیل صحیح است وِ  ّواى ّستٌذbase class 



قسمت چهل و یکم –شارپ  زنگ سی  Page 8 

 

reference ًذ تِ تَا هیderived class object .ایي تشًاهِ سپس تَسط یه حلمِ، اطلاػات ػٌاصش هَجَد دس  سجَع وٌذ

 دّذ. آسایِ سا ًوایص هی

 

 Abstractهای  استفاده از کلاس

ّای هطتك  وٌذ ٍ آى سا تا توام ولاس فشم ولی سا هطخص هی یه تساصیذ وِ تٌْا base classیه  گاّی لصذ داسیذ

 تىویل وٌٌذ. ایي فشم ولی ساٍ جضئیات   ّا تذًِ derived classدّذ وِ خَد  گزاسد ٍ اجاصُ هی اضتشان هیضذُ، تِ 

وٌٌذ  overrideایي هتذ سا  تایذّا  derived classوٌذ ٍ  ػٌَاى هثال، ایي چٌیي ولاسی هاّیت یه هتذ سا هطخص هی تِ

ایي حالت هوىي است صهاًی  فشض داضتِ تاضذ. یه اجشای پیصدیگش ًیاصی ًذاسد وِ تشای ایي هتذ  base classاها خَد 

 derivedی  سٍ اجشا سا تش ػْذُ ًتَاًذ یه اجشای تاهؼٌی تشای هتذ هَسد ًظش داضتِ تاضذ، اص ایي base classسخ دّذ وِ 

class هاًٌذ هثال لثل وِ هتذ  گزاسد. ّا هیArea()  دس ولاسTwoDShapeدس چٌیي  داد. اًجام ًوی سا گًَِ هحاسثاتی ، ّیچ

سادگی یه پیغام ّطذاس دسٍى هتذ لشاس دّیذ اها ایي سٍش چٌذاى هٌاسة ًیست ٍ  تَاًیذ هاًٌذ هثال لثل تِ هیهَالؼی، 

داضتِ تاضیذ  base classگاّی هوىي است هتذّایی دس  هٌاسة تاضذ. ،وشدى debugهوىي است دس ضشایط خاصی هثل 

 استفادُ وٌیذ. abstract methodدس چٌیي ضشایطی تایذ اص  ،ّا سا اجشا وٌٌذ تایذ آىّا حتواً  derived classوِ 

 base classسٍ دسٍى  تذًِ ًذاسد ٍ اص ایي abstract method ضَد. ساختِ هی abstract modifierتا  abstractیه هتذ 

 abstract methodیه  وٌٌذ. overrideسا  abstract methodّا حتواً تایذ ایي  derived class اجشا ًخَاّذ ضذ.

 دس یه تؼشیف استفادُ وٌیذ.تاّن  virtual  ٍabstractتَاًیذ اص  ًیض است ٍ دس ٍالغ ًوی virtualصَست اتَهاتیه  تِ

 ضىل صیش است: تِ abstract methodفشم ولی 

abstract type name(parameter-list); 

تَاًیذ تشای  سا ًوی abstract modifierدلت وٌیذ وِ  ًیاص ًذاسیذ. تذًِتِ  abstract methodتیٌیذ، دس  طَس وِ هی ّواى

 تاضٌذ.  abstractتَاًٌذ  ًیض هی properties  ٍindexers استفادُ وٌیذ. staticهتذّای 
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تؼشیف ضَد. تشای تؼشیف یه ولاس  abstractصَست  تاضذ تایذ تِ abstractولاسی وِ ضاهل یه یا تیطتش اص یه هتذ 

جا وِ  اص آى استفادُ وٌیذ. abstract modifierاص  classی ولیذی  وافی است وِ لثل اص ولوِ abstractصَست  تِ

abstract class تِ تَاًذ تِ ًوی( دلیل ٍجَد هتذّای  طَس واهل اجشا ضَدabstract ِت ،)تَاًیذ  ّویي دلیل ًوی وِ تذًِ ًذاسًذ

 ضیء تساصیذ. abstract classاص 

سا  base classدس  abstractوٌذ تایذ توام هتذّای  تشی هی اسث abstract classاص یه  derived classوِ یه  ٌّگاهی

override صَست  وٌذ دس غیش ایيderived class ِصَست  ًیض تایذ تabstract .تؼشیف ضَد 

 تِ هثال صیش تَجِ وٌیذ:

using System; 
abstract class TwoDShape 
{ 
    double pri_width; 
    double pri_height; 
 
    // Parameterized constructor. 
    public TwoDShape(double w, double h, string n) 
    { 
        Width = w; 
        Height = h; 
        name = n; 
    } 
 
    // Properties for Width and Height. 
    public double Width 
    { 
        get { return pri_width; } 
        set { pri_width = value < 0 ? -value : value; } 
    } 
    public double Height 
    { 
        get { return pri_height; } 
        set { pri_height = value < 0 ? -value : value; } 
    } 
    public string name { get; set; } 
 
    // Now, Area() is abstract. 
    public abstract double Area(); 
} 
 
// A derived class of TwoDShape for triangles. 
class Triangle : TwoDShape 
{ 
    string Style; 
 
    // Constructor for Triangle. 
    public Triangle(string s, double w, double h) 
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        : base(w, h, "triangle") 
    { 
        Style = s; 
    } 
 
    // Override Area() for Triangle. 
    public override double Area() 
    { 
        return Width * Height / 2; 
    } 
} 
 
// A derived class of TwoDShape for rectangles. 
class Rectangle : TwoDShape 
{ 
    // Constructor for Rectangle. 
    public Rectangle(double w, double h) : 
        base(w, h, "rectangle") { } 
 
    // Override Area() for Rectangle. 
    public override double Area() 
    { 
        return Width * Height; 
    } 
} 
 
class AbsShape 
{ 
    static void Main() 
    { 
        Triangle triangle = new Triangle("right", 8.0, 12.0); 
        Rectangle rectangle = new Rectangle(10, 4); 
 
        Console.WriteLine("Triangle | Area: " + triangle.Area()); 
        Console.WriteLine("Rectangle | Area: " + rectangle.Area()); 
    } 
} 

)یا ایٌىِ خَدضاى تایذ  وٌٌذ overrideسا  ()Areaّا تایستی  derived classی  دّذ، ّوِ طَس وِ تشًاهِ ًطاى هی ّواى

abstract )ی دیگش ایي است وِ یه  ًىتِ .تاضٌذabstract class هتذّایی داضتِ تاضذ وِ  تَاًذ هیabstract  ٍ ًیستٌذ

derived class ّا سا  تَاًٌذ دس صَست ًیاص آى ّا هیoverride ًیست. سوٌٌذ دسحالی وِ ّیچ اجثاسی دس وا 
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